Wazne! Gra Malifaux i jakiekolwiek, oryginalne elementy uzyte w plikach z tlumaczeniem s wtasnoscia Wyrd Miniatures. Celem
jest wspierane przez Wyrd Miniatures. Z polskiej wersji jezykowej moga korzystac wytacznie posiadacze oryginalnych materiatow.
‘ Important! Malifaux and any original elements used in the translation files are the property rnyrd Miniatures. The purpose of providing translations is to promote the game among Polish p|

ienia tumaczer jest p ie gry wérod polskich graczy. Thumaczenie jest nieoficjalne i nie tlumaczenie: guslarz
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not supported by Wyrd Miniatures. Only the owners of original materials may use the Polish |anguage version.
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STRATEGIA l STRATEGY

| v Symbole wladzy

Wozy dostawcze

Supply Wagons

Przed rozstawieniem postaci, zaczynajac od drugiego gracza, kazdy
gracz umieszcza jeden 50 mm znacznik wozu (z cechami: rozmiar
3, blokujacy, nieprzebyty, dobra ostona, przyjazny) w catosd,
w swojej strefie rozstawienia (ie na terenie).

ZASADY DODATKOWE

Postac (inna niz pomocnik / Peon), ktdrej podstawka styka sie ze
znacznikiem wozu moze wykonac (1) interakeje, aby przesuna¢
znacznik w dowolnym kierunku ignorujac interweniujace postacie.

Znacznik wozu zatrzymuje sie, gdy zetknie sie z nieprzebytym
terenem. Jezeli zetknie sig ze znacznikiem terenu usuri go i kon-
tynuuj przesuwanie. Nie moze zakoriczy¢ przesuwania znacznika
wozu na podstawce postaci. Odlegtos¢, na ktéra mozna przesuna¢
znacznik zalezy od rozmiaru podstawki postaci:
30 mm - do 2”; 40 mm - do 3”; 50 mm - do 4".

PUNKTY ZWYCIESTWA

Na koricu kazdej tury (oprocz pierwszej) druzyna, ktdrej przyjazny
znacznik wozu znajduje sie przynajmniej czesciowo po stronie
przeciwnika otrzymuje 1PZ.
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STRATEGIA | Steateey

| X

Podziel stét na cztery réwne czgsci (strefa o wymiarze 18"x18”).

PUNKTY ZWYCIESTWA

Na koricu kazdej tury (oprocz pierwszej), zsumuj koszt wszystkich
przyjaznych postaci (oprdcz pomocnikow / Peon) w kazdej strefie.
Nie wliczaj postadi, ktére zostaty przywotane, s3 czesciowo w innej
strefie albo s3 w odlegtosci 6” od $rodka stotu. Na potrzeby tej stra-
tegii mistrzowie (Masters) i inne postacie (non-Master) o koszcie 0
liczone sq jakby miaty koszt réwny 10. Strefe kontroluje druzyna,
ktdrej taczny koszt jest najwiekszy.

Druzyna otrzymuje 1 PZ jezeli kontroluje przynajmniej dwie strefy.
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Ply for Information

W dowolnej turze (oprécz pierwszej), postac (inna niz pomocnik
/ Peon) moze wykonac (1) interakeje, z wroga postacia, ktdra
angazujy postacie nieposiadajace stanu Zgromadzone infor-
magje, aby otrzymac nastepujacy stan do korica gry:

Zgromadzone informagje: Usuni ten stan, gdy postac otrzyma
cigzkie obrazenia.

Stan Zgromadzone informacje mozna otrzymac tylko w sposob
okreslony w tej strategii.

PUNKTY ZWYCIESTWA

Na koricu kazdej tury (oprécz pierwszej) druzyna, ktéra ma w grze
wiecej postaci ze stanem Zgromadzone informacje otrzymuje
1PZ. Nastepnie nalezy usuna¢ wszystkie stany Zgromadzone
informacje z kazdej postaci w grze.
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Publiczne egzekucje
Public Executions

W dowolnej turze (oprdcz pierwszej), gdy postac (inna niz pomoc-
nika / Peon) zabije lub poswieci postac (inna niz pomocnika / Peon)
uwazang za wroga, otrzymuje do korica gry nastepujacy stan:

Przelana krew: Na koricu aktywadji tej postaci, usuri ten stan
jezeli zadna wroga postac nie ma tej postaci na linii wzroku (LoS).

Stan Przelana krew mozna otrzymac tylko w sposéb okreslony
w tej strategii.

PUNKTY ZWYCIESTWA

Na koricu kazdej tury (oprécz pierwszej), druzyna ktdra ma wiecej
postaci ze stanem Przelana krew otrzymuje 1 PZ. Nastepnie
nalezy usuna¢ wszystkie stany Przelana krew z kazdej postaci
wgrze.
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Symblos of Authority

Przed rozstawieniem postaci, zaczynajac od drugiego gracza, kazdy
gracz umieszcza trzy 50 mm znaczniki strategii (z cechami:
rozmiar 5, blokujacy, nieprzebyty, dobra ostona) w catosci po
swojej stronie stofu (nie w strefie rozstawienia), przynajmniej
w odlegtosci 10” od innego swojego znacznika strategii.
Znaczniki nie moga stykac sie z nieprzebytym terenem.

ZASADY DODATKOWE

W dowolnej turze (oprécz pierwszej), postac (inna niz pomocnik /
Peon) moze wykonac (1) interakgje, ktdrej celem jest znaczniki
strategii w odlegtosci do 1” po stronie przeciwnika, aby usuna¢
gozgry.

PUNKTY ZWYCIESTWA

Na koricu kazdej tury (oprécz pierwszej), druzyna otrzymuje 1 PZ,
jezeli w tej turze usuneta jeden lub wigcej znacznikow strategii.
Na koricu gry, druzyna otrzymuje 1 PZ, jezeli po jej stronie stotu
zostat przynajmniej jeden znacznik strategii.

P o
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INTRYGA | Screme

Strzezony skarb X

Cuarded Treasure Ditler

Nie mozna ujawnic tej intrygi na poczatku gry.
Ujawnij intryge po tym jak druzna otrzyma jakikolwiek PZ za jej
wykonanie.

Na koricu kazdej tury (oprécz pierwszej) druzyna otrzymuje 1
PZ jezeli ma przynajmniej dwa znaczniki intryg w odlegtosci
do 2 od linii $rodkowej, co najmniej 8” od siebie i przy kazdym
znaczniku (w odlegtosci do 3”) znajduje sie przynajmniej jedna
przyjazna postac (inna niz pomocnik / Peon lub stuga / Minion).
Po otrzymaniu PZ, nalezy usunac wszystkie, przyjazne znaczniki
intryg w odlegtosci do 2" od linii $rodkowej.
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Wyeliminowa¢ dowodce

Eliminate the Leadership

Nie mozna ujawnic tej intrygi na poczatku gry.
Ujawnij intryge po tym jak druzna otrzyma jakikolwiek PZ za jej
wykonanie.

Za pierwszym razem, gdy wartos¢ RAN wrogiego dowddcy
zostanie zredukowana ponizej potowy jej poczatkowej wartosc,
druzyna otrzymuje 1PZ.

Za pierwszym razem, gdy wartos¢ RAN wrogiego dowddcy
zostanie zredukowana do 0, zostanie zabity lub poswiecony,
druzyna otrzymuje 1PZ.

Jezeli na koricu gry nie ma wrogiego dowddcy, druzyna otrzymuje
WRL
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Wrobienie l 3
Set Up

Nie mozna ujawnic tej intrygi na poczatku gry.

Po wybraniu tej intrygi, nalezy wybrac i zanotowac imi¢ wrogiego
mistrza (Master), poplecznika (Henchman) lub egzekutora (Enforcer).

Raz na gre, na koricu tury, druzyna moze ujawnic te intryge, aby
otrzymac PZ réwne liczbie przyjaznych znacznikéw intrygi
w odlegtosci do 4” od wczesniej wybranej, wrogiej postaci.
Nastepnie nalezy usunac wszystkie przyjazne znaczniki w odlegto-
$ci do 4” od tej postaci.
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Otoczy¢ ich

Surround them

Nie mozna ujawnic tej intrygi na poczatku gry.

Na koricu gry, jezeli druzyna ma znacznik intrygi w odlegfosci 6”
od rogu stotu w strefie rozstawienia przeciwnika, otrzymuje 1PZ.

Na koricu gry, druzyna otrzymuje 1 PZ za kazdy inny przyjaznym
znacznik intrygi w odlegtosci 6” od rdg stotu (najwyzej 2 PZ).
Tylko jeden znacznik intryg w naroznik stotu, w przyjaznej strefie
rozstawienia, mozna zaliczy¢ na potrzeby tej intrygi.
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Tajny przetom
Covert Breakthrough

Nie mozna ujawnic tej intrygi na poczatku gry.

Na koricu gry, druzyna otrzymuje 1PZ za kazdy przyjazny znacznik
intrygi w odlegtosci do 6” od strefy rozstawienia przeciwnika.
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Wstrzymac ich sity
Hold Up Their Forces

Nie mozna ujawnic tej intrygi na poczatku gry.
Ujawnij intryge po tym jak druzna otrzyma jakikolwiek PZ za jej
wykonanie.

Na koricu kazdej tury (oprécz pierwszej), druzyna otrzymuje 1 PZ
jezeli przynajmniej jedna przyjazna postac (inna niz pomocnik /
Peon) jest angazowana przez przynajmniej dwie wrogie postacie,
ktdrych nie angazuje inna, przyjazna postac.
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Nie mozna ujawnic tej intrygi na poczatku gry.

Ujawnij intryge po tym jak druzna otrzyma jakikolwiek PZ za jej
wykonanie.

Ukarac stabych
Punish the Weak

Na koricu kazdej tury (oprécz pierwszej), jezeli poplecznik (Hench-
man) lub mistrz (Master) z tej druzyny zabit przynajmniej jednego
wrogiego stuge (Minion) lub pomocnika (Peon), druzyna otrzymu-
je1PL.

Na koricu kazdej tury (oprécz pierwszej), jezeli druzyna przeciwni-
ka nie ma stug (Minion) lub pomocnikdw (Peon) poza swoja strefa
rozstawienia, druzyna otrzymuje 1 PZ.

Mozna otrzymac tylko 1 PZ za wykonanie tej intryki na ture.
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Kopig swoj grob

Dig Their Graves

Nie mozna ujawnic tej intrygi na poczatku gry.
Ujawnij intryge po tym jak druzna otrzyma jakikolwiek PZ za jej
wykonanie.

Raz na ture, po tym jak postac z tej druzyny zabije lub poswieci
wroga postac (inng niz pomocnik / Peon) w odlegtosci do 4" od
przyjaznego znacznika intrygi, druzyna otrzymuje 1 PZ.

Po otrzymaniu PZ przeciwnik moze usunac jeden znacznik intrygi

Twojej druzyny w odlegtosci do 4” od zabitej lub poswigconej
postaci.
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Tajniak | 5

Undercover Entourage

Nie mozna ujawnic tej intrygi na poczatku gry.

Nalezy wybrac i zanotowac imig przyjaznego mistrza (Master) lub
poplecznika (Henchman). Na koricu gry, jezeli wybrana postac
znajduje sie na potowie przeciwnika, druzyna otrzymuje 1PZ.

Na koricu gry, jezeli wybrana postac znajduje sie w strefie rozsta-
wienia przeciwnika, druzyna otrzymuje dodatkowy 1PZ.

Na koricu gry, jezeli wybrana postac znajduje sie na potowie prze-

ciwnika a wartos¢ jej RAN nie spadta ponizej potowy podstawowej
wartosci, druzyna otrzymuje dodatkowy 1PZ.
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Zasadzka
Inescapable Trap

Nie mozna ujawnic tej intrygi na poczatku gry.

Ujawnij intryge po tym jak druzna otrzyma jakikolwiek PZ za jej
wykonanie.

Na koricu kazdej tury (oprocz pierwszej), druzyna otrzymuje 1 PZ
jezeli dwie (lub wiecej) wrogie postacie (inne niz pomocnik / Peon)
znajduja sie w odlegtosci do 3" od jednego (lub wiecej) przyjazne-
go znacznika intrygi.
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Branie jencow
Take Prisoner

Nie mozna ujawnic tej intrygi na poczatku gry.

Nalezy wybrac i zanotowac imie wrogiej postaci. Na koricu gry,
jezeli przynajmniej jedna przyjazna postac (inna niz pomocnik /
Peon) jest zaangazowana z wybran postacia, druzyna otrzymuje
208

Jezeli druzna otrzymata PZ za wykonanie tej intrygi i nie ma zadnej

wrogiej postaci w odlegtosci do 3” od wybranej postaci, druzyna
otrzymuje dodatkowy 1PZ.
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Wendeta
Vendetta

Nie mozna ujawnic tej intrygi na poczatku gry.
Ujawnij intryge po tym jak druzna otrzyma jakikolwiek PZ za jej
wykonanie.

Nalezy wybra¢ i zanotowa¢ imie przyjaznej postaci (innej niz
dowddca / Leader i pomocniki / Peon) o koszcie wigkszym niz 0.
Nastepnie wybra i zanotowac imi¢ wrogiej postaci o koszcie row-
nym lub wigkszym wzgledem wybrane] przyjaznej postaci.

Jezeli wybrana, przyjazna posta¢ wykona swoja pierwsza akcje
ataku podczas rozgrywki przeciw wybranej, wrogiej postadi,
druzyna otrzymuje 1 PZ i ujawnia te intryge.

Na koricu gry, jezeli wybrana, wroga postac nie znajduje sie w grze
ataintryga jest ujawniona, druzyna otrzymuje dodatkowy 1PZ.

Jezeli wybrana, wroga postac zostanie zabita przez wybrang, przy-
jazng postac, druzyna otrzymuje 3 PZ.

W
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Pokaz sity

Show of Force

Nie mozna ujawnic tej intrygi na poczatku gry.
Ujawnij intryge po tym jak druzna otrzyma jakikolwiek PZ za jej
wykonanie.

Na koricu kazdej tury (oprocz pierwszej), kazda druzyna podlicza
ilos¢ odstonietych karty ulepszeri z wydrukowanym kosztem wigk-
szym niz 0 i dofaczonych do postaci (innych niz mistrz / Master),
ktdre znajduje sie w odlegtosci do 6” od Srodka stotu. Karty ulep-
szen, ktore s3 dotaczone do mistrza (Master) od poczatku gry nie
s3 zliczane.

Jezeli druzyna ma przynajmniej jedna, kwalifikujaca sie karte
ulepszen a liczba kwalifikujacych sie kart ulepszen jest réwna lub
wieksza od liczby kwalifikujacych sie kart ulepszer przeciwnika,
druzyna otrzymuje 1 PZ.
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Poswiecenie dla druzyny | 10

Take One for the Team

Nie mozna ujawnic tej intrygi na poczatku gry.
Ujawnij intryge po tym jak druzna otrzyma jakikolwiek PZ za jej
wykonanie.

Nalezy wybrac i zanotowac imie przyjaznej postaci (innej niz
pomocniki / Peon i dowddca / Leader). Wybrana postac zostaje
naiwniakiem. Jezeli naiwniak zostanie zabity lub poswiecony
przez postac przeciwnika, druzyna otrzymuje 1PZ.

Jezeli wroga posta¢ ma wiekszy koszt niz naiwniak lub jest
mistrzem (Master), druzyna otrzymuje dodatkowy 1 PZ. Gdy koszt
poplecznika (Henchman) jest rowny 0 nalezy ustali¢ jego wartos¢
(nowy koszt) przez odjecie od 13 jego wartosci skrytki (Cache).

Jezeli intryga zostata ujawniona w turze czwartej lub pézniej,
druzyna otrzymuje dodatkowy 1PZ.
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Public demonstration | 13
Prowokacja
Nie mozna ujawnic tej intrygi na poczatku gry.

Nalezy wybrac i zanotowac imig trzech przyjaznych stug (Minion)
0 facznym koszcie przynajmniej 15.

Raz na gre, na koricu tury, druzyna moze ujawnic te intryge, aby
otrzymac 1 PZ za kazda wybrana, przyjazna postac w odlegtosci do
4" na linii wzroku (LoS) wrogiego mistrza (Master), poplecznika
(Henchman) lub egzekutora (Enforcer).

W v
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Przeszukiwanie ruin | 8
Search the Ruins

Nie mozna ujawnic tej intrygi na poczatku gry.

Na koricu gry, jezeli 3 lub wigcej przyjazne znaczniki intryg znaj-
duj sie w odlegtosci do 6” od $rodka stotu i w odlegtosci wigkszej
niz 2" wzgledem siebie, druzyna otrzymuje 2PZ.

Jezeli przynajmniej dwa kwalifikujace sie znaczniki intryg s3 na
potowie przeciwnika, druzyna otrzymuje dodatkowy 1 PZ.
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Odzyskiwanie dowodow I 1l

Recover Evidence

Nie mozna ujawnic tej intrygi na poczatku gry.
Ujawnij intryge na poczatku dowolnej tury.

Po ujawnieniu tej intrygi, przeciwnik wybiera pie¢ swoich postaci
w grze (lub wszystkie jezeli ma mniej niz pigc).

Umies¢ wrogi znacznik dowodu w zetknieciu z kazda podstawka
postaci wybranej przez przeciwnika.

Postac z tej druzyny moze wykonac (1) interakcje w zetknieciu
zwrogim znacznik dowodu, aby go usuna¢ i otrzymac 1 PZ.
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