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Bezwzględny | Ruthless: Podczas swojej aktywacji, ta postać jest odporna na testy WOLI.
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Wykorzystać przewagę | Press the Advantage: Wszystkie akcje ataku przeciwko postaciom, które w tej turze były już aktywowane 
otrzymują         do odsłonięć ataków.
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„Uważaj!” | „Look Out!”: Jeżeli ta postać nie była aktywowana w tej turze, wtedy inne postacie w        3 od jednej lub więcej postaci z tą 
zdolnością otrzymują        do odsłonięć obrony.
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(1) Nóż Latigo | Latigo Knife (Wręcz 5 / Odporność: OBRONA / Zasięg:       1): Cel otrzymuje 1 / 2 / 4 obrażenia.
	 Krytyczne uderzenie | Critical Strike: Podczas zadawania obrażeń celowi, ten atak otrzymuje +1 do obrażeń za każdego
	 w ostatecznym wyniku.
	 Precyzja | Precision: Natychmiast zwiększ ostateczny wynik postaci o 1 za każdego        w ostatecznym wyniku.
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(0) Bagatela | Shrug Off: Postać może odrzucić kartę, aby usunąć z siebie jeden stan.
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